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1.1 Ustanoveni pro pirechodné obdobi

Skola zaéne vyucovat podle nového SVP s Informatikou a digitalni kompetenci od 1. 9. 2023,
a to od 4. do 9. ro¢niku. Ctvrty ro¢nik, ktery je oznaden svétle zelenou barvou, zahaji vyuku
fadné. Ostatni ro¢niky (oznafené svétle modrou barvou) zahaji vyuku nového obsahu
Informatiky bez navaznosti na predchozi roéniky, a proto je pro né upraveno SVP pro
piechodné obdobi. V roce 2028/2029 bude novy obsah Informatiky vyucovan ve vsSech
roc¢nicich v plném rozsahu.

Od za¥i 2023 bude probihat vyuka plné podle RVP ZV 2021.

V takto znacenych rocnicich probiha vyuka kompletné podle RVP ZV 2021.
Informatika se pIné uéi dle zpracovaného obsahu Informatiky v SVP. Navaznost na
piedchozi ro¢niky je uvedena Cislem.

Vyuka uZ probiha podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci neabsolvuji mensi ¢ast nové
Informatiky v predchozich roénicich.

V takto oznacenych rocnicich probiha vyuka ¢astecné podle RVP ZV 2021. Starsi

7aci neabsolvuji mensi ¢ast nové Informatiky v piedchozich ro¢nicich. Informatika
se uéi dle zpracovaného obsahu Informatiky v SVP. Navaznost na ptedchozi roéniky je uvedena
¢islem. Pro tyto ro¢niky neni vytvoteno ptfechodné obdobi.

Po prechodné obdobi bude probihat vyuka podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci
stihnou jen ¢ast nového obsahu.

V takto oznacenych ro¢nicich probiha ptechodné faze, pti niz Zaci neprojdou celym

obsahem nov¢ informatiky a vyuka je zahajovana zcela bez navaznosti na ptedchozi
ro¢niky. Informatika se uéi dle zpracovaného obsahu Informatiky v SVP. Pro dané roéniky je
vytvofeno toto pfechodné ustanoveni. Pro zdky jsou na toto obdobi zdvazné jen néckteré
vystupy, a to pro uéely hodnoceni na vysvédéeni. Hodnocené vystupy SVP jsou v piilozené
tabulce vyznaceny svétle modrou barvou. Vyuka Informatiky je pro tyto ro¢niky bez ndvaznosti
na predchozi ro¢nik/ro¢niky.

Plny nabéh vyuky Informatiky od 1. zari 2023 ve vSech rocnicich od 4. do 9.

rocnik | 2023/24 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29 | 2029/30 | 2030/31
1
2
3
4 zahajeni zahajeni zahéjeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni
fadné fadné fadné fadné fadné fadné fadné fadné
5 navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
na 4 na4 na4 na4 na4 na4 na 4
6 navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
na4,5 na4,5 na4,5 na4,5 na4,5 na4,5
7 navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
na4,5,6 na4,56 na4,56 na4,56 na4,5,6
8 navaznost navaznost navaznost navaznost
na4,56,7 | na4,56,7 | na4,56,7 na4,526,7
9 névaznost navaznost navaznost
na4,56,7, | na4,56,7, | na4,5,6,7,
8 8 8




1.2 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Informatika pro 1. stupen

Informatika — 5. roénik

Ocekavané vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucivo

Priarezova témata

Z4k:

1-5-3-01 v systémech, které
ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Informacni systémy —
uvod do informacnich
systému:

nalezne ve svém okoli
systém a urci a jeho
prvky

urci, jak spolu prvky
souviseji

Informacni systémy —

uvod do informacnich | _

systému:
systém
struktura
prvky
vztahy

1-5-1-01 uvede ptiklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera
mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé¢ dat

1-5-3-02 pro vymezeny
problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo
seznamu Ciselnd i neciselna
data

Informacni systémy —
uvod do prace s daty:
pracuje s texty, obrazky
a tabulkami v uéebnich
materidlech

doplni posloupnost
prvki

umisti data spravné do
tabulky

doplni prvky v tabulce
v posloupnosti
opakujicich se prvku
nahradi chybny za
spravny

Informacéni systémy —
uvod do prace s daty:
data, druhy dat
doplnovani tabulky

a datovych fad

kritéria kontroly dat
fazeni dat v tabulce
vizualizace dat v grafu

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupi

1-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

I-5-2-03 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené
programy

1-5-2-04 ové&ii spravnost jim
navrzené¢ho postupu ¢i
programu, najde a opravi

Vv ném piipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
zaklady
programovani —
prikazy, opakujici se
vzZory:

Vv blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
ovladani postavy

v programu najde

a opravi chyby
rozpozna opakujici se
vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co
se bude opakovat

a kolikrat

vytvori a pouzije novy
blok

upravi program pro
obdobny problém

Algoritmizace

a programovani —
zaklady
programovani —
prikazy, opakujici se
vVZory:

ptikazy a jejich
spojovani

opakovani ptikazi
pohyb a razitkovani
rizné algoritmy
vedouci ke stejnému
cili

vlastni bloky a jejich
vytvéteni
kombinace procedur

I-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupt

1-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

Algoritmizace

a programovani —
zaklady
programovani —
vlastni bloky, nahoda:

Algoritmizace

a programovani —
zaklady
programovani —
vlastni bloky, nahoda:
kresleni ¢ar

osv

socialni rozvoj

- komunikace

- seberegulace
a sebeorganizace
(cviceni sebekontroly,
organizace vlastniho
Casu)

- rozvoj schopnosti
poznavani (feSeni
problémi, dovednosti
pro uceni a studium)
sebepoznani
a sebepojeti (ja jako
zdroj informaci o sob¢)
kreativita

MED

- stavba medialnich
sdéleni (ptiklady
stavby a usporadani
zprav a dalSich
medialnich sdéleni)

- kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni




I-5-2-03 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené
programy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi

V ném piipadnou chybu

Vv blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program fidici
chovani postavy

vV programu najde

a opravi chyby
rozpozna opakujici se
vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co
se bude opakovat

a kolikrat

rozpozna, jestli se
ptikaz umisti dovnitt
opakovani, pted nebo
za néj

vytvari, pouziva

a kombinuje vlastni
bloky

pfecte zapis programu
a vysvétli jeho
jednotlivé kroky
rozhodne, jestli a jak
1ze zapsany program
nebo postup
zjednodusit

cilené vyuziva ndhodu
pti volbé vstupnich
hodnot ptikaza

pevny pocet opakovani
ladéni, hledani chyb
vlastni bloky a jejich
vytvéteni

zména vlastnosti
postavy pomoci
ptikazu

nahodné hodnoty

¢teni programi
programovaci projekt

1-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupi

1-5-2-02 popise jednoduchy
problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feseni

1-5-2-03 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pripravené
programy

1-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzené¢ho postupu Ci
programu, najde a opravi

v ném piipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
zaklady
programovani —
postavy a udalosti:

Vv blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program pro
fizeni pohybu a reakci
postav

v programu najde

a opravi chyby
pouziva udalosti ke
spusténi ¢innosti postav
precte zapis programu
a vysvétli jeho
jednotlivé kroky
upravi program pro
obdobny problém
ovlada vice postav
pomoci zprav

Algoritmizace

a programovani —
zaklady
programovani —
postavy a udalosti:
ovladani pohybu

a postav

nasobné postavy

a soubézné reakce
modifikace programu
animace stiidanim
obrazk

spousténi pomoci
udalosti

vysilani zprav mezi
postavami

¢teni programi
programovaci projekt

1-5-1-02 popise konkrétni
situaci, ur¢i, co k ni jiz vi,
a znazorni ji

I-5-1-03 vy¢te informace
z daného modelu

Data, informace

a modelovani — avod
do modelovani
pomoci grafi

a schémat:

pomoci grafu znazorni
vztahy mezi objekty

Data, informace

a modelovani — avod
do modelovani
pomoci grafi

a schémat:

graf, hledani cesty




pomoci obrazku
znazorni jev

pomoci obrazkovych
modelt fesi zadané
problémy

schémata, obrazkové
modely
model

1-5-4-01 najde a spusti
aplikaci, pracuje s daty
rizného druhu

Digitalni technologie:
rozumi pojmim
hardware a software
rozezné nejbéznéjsi
komponenty a zatizeni
pocitace

najde a spusti aplikaci
pracuje se soubory

a slozkami

Digitalni technologie:
hardware, software
zakladni komponenty
a zafizeni pocitace
prace se soubory

a slozkami




1.3 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Informatika pro 2. stupen

Informatika — 6. roénik

Ocekavané vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucivo

Prifezova témata

Z4k:

1-9-1-02 navrhuje
a porovnava rizné zpisoby
kodovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu

Data, informace

a modelovani —
Kodovani a Sifrovani
dat a informaci:
rozpozna zakoddované
informace kolem sebe
zakdduje a dekdduje
znaky pomoci znakové
sady

zasifruje a desifruje
text pomoci n¢kolika
Sifer

zakoduje v obrazku
barvy vice zplsoby
zakdduje obrazek
pomoci zékladnich
geometrickych tvar
zjednodusi zapis textu
a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu
overi uplnost zapisu
ke kédovani vyuziva

i binarni ¢isla

Data, informace

a modelovani —
Kédovani a Sifrovani
dat a informaci:
pfenos informaci,
standardizované kody
znakové sady

prenos dat, symetricka
Sifra

identifikace barev,
barevny model
vektorova grafika
zjednoduSeni zapisu,
kontrolni soucet
binarni kod, logické A
a NEBO

1-9-1-01 ziska z dat
informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

1-9-3-04 sam evidenci
vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funk¢nost,
ptipadn¢ navrhne jeji
upravu

Informacéni systémy —
prace s daty:

najde a opravi chyby u
riznych interpretaci
tychz dat (tabulka
versus graf)

odpovi na otazky na
zéklad¢ dat v tabulce
popise pravidla
usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel
do tabulky prvky,
zadznamy

navrhne tabulku pro
zdznam dat

propoji data z vice
tabulek ¢i grafi

Informacéni systémy —
prace s daty:

data v grafu a tabulce
evidence dat, nazvy

a hodnoty v tabulce
kontrola hodnot

v tabulce

filtrovani, fazeni

a tiidéni dat

porovnani dat v tabulce
a grafu

feSeni problému s daty

1-9-3-01 vysvétli ucel
informacnich systému, které
pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvaZuje mozna
rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich
systému

Informacéni systémy —
informacni systémy:
popise pomoci modelu
alespon jeden
informacni systém,

s nimz ve skole aktivné
pracuje

pojmenuje role
uzivatelll a vymezi
jejich Cinnosti a s tim
souvisejici prava

Informacéni systémy —
informacni systémy:
$kolni informacni
systém

uzivatelé, ¢innosti,
prava

databazova relace

osv
- rozvoj kreativity

EGS
Evropa a svét nés
zajima
rozvoj uvédomeni si
a pouzivani cizich
jazyka

MED
- kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni




1-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokove
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program
s ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi
vV ném piipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
programovani —
opakovani a vlastni
bloky:

Vv blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho citelnost

a prehlednost

po precteni programu
vysvétli, co vykona
ovefi spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
pouziva cyklus

S pevnhym poctem
opakovani, rozezna,
zda ma byt piikaz
uvnitf nebo vné
opakovani

vytvaii vlastni bloky
a pouzivé je v dalSich
programech

diskutuje rizné
programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a sviij
vybér zdtivodni

Algoritmizace

a programovani —
programovani —
opakovani a vlastni
bloky:

vytvoreni programu
opakovani
podprogramy

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru
i operacniho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje
data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos

Digitalni technologie:
seznami se s pojmy
hardware a software,
pojmenuje nejbéznéjsi
komponenty a zafizeni
pocitace

rozezna vstupni

a vystupni zafizeni
dokaze ukladat

a spravovat data

Digitalni technologie:
hardware, software
prace se soubory

a slozkami




Informatika — 7. roénik

Ocekavané vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucdivo

Prufezova témata

Z4k:

1-9-2-01 po ptecteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svtij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokove
orientovaném
programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program
S ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

1-9-2-06 ové&fi spravnost
postupu, najde a opravi
V ném ptipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
programovani —
podminky, postavy,
udalosti:

Vv blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny
program Kk vyfeseni
problému

po piecteni programu
vysvétli, co vykona
oVeti spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro
ukonceni opakovani,
rozezna, kdy je
podminka splnéna
spousti program mysi,
klavesnici, interakci
postav

vytvaii vlastni bloky
a pouziva je v dalsich
programech

diskutuje riizné
programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a sviyj
vybér zdtivodni
hotovy program upravi
pro feseni piibuzného
problému

Algoritmizace

a programovani —
programovani —
podminky, postavy,
udalosti:

opakovani

S podminkou
udalosti, vstupy
objekty a komunikace
mezi nimi

osv
- rozvoj kreativity

VDO

- obcan, obCanska
spolecnost a stat

- vztah statu a obéana
prostiednictvim
elektronickych sluzeb

EGS

- Evropa a svét nas
zajima

- rozvoj uvédoméni si
a pouzivani cizich
jazyka

MED

- kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

1-9-2-01 po precteni
jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym
algoritmem fesen

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feseni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném

Algoritmizace

a programovani —
programovani —
vétveni, parametry

a proménné:

V blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi prehledny
program K vyfeseni
problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona
oVeT spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro
vétveni programu,

Algoritmizace

a programovani —
programovani —
vétveni, parametry
a proménné:
vetveni programu,
rozhodovani
graficky vystup,
soutadnice
podprogramy

S parametry
proménné




programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program
S ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promeénné

1-9-2-06 ovéfi spravnost
postupu, najde a opravi
V ném piipadnou chybu

rozezna, kdy je
podminka splnéna
spousti program mys$i,
klavesnici, interakci
postav

pouziva souradnice pro
programovani postav
pouziva parametry

V blocich, ve vlastnich
blocich

vytvoii proménnou,
zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji
hodnotu

diskutuje rizné
programy pro feSeni
problému

hotovy program upravi
pro feseni piibuzného
problému

1-9-1-03 vymezi problém
a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feseni;
situaci modeluje pomoci
grafii, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi
modely k feseni stejného
problému a vybere
vhodné;jsi, svou volbu
zdtvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou
v modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu

a opravi ji

Data, informace

a modelovani —
modelovani pomoci
grafi a schémat:
vysvétli znamé modely
jevu, situaci, ¢innosti
vV map¢ a dalSich
schématech najde
odpoved’ na otazku
pomoci ohodnocenych
grafl fesi problémy
pomoci orientovanych
grafi fesi problémy
vytvoii model, ve
kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

Data, informace

a modelovani —
modelovani pomoci
grafi a schémat:
standardizovana
schémata a modely
ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu
orientované grafy,
automaty

modely, paralelni
¢innost

1-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i pfenos

1-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zplisob
ptipojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové site;
uvede priklady siti a popiSe
jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04 poradi si
S typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit
svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuziti dat; popiSe

Digitalni technologie —
pocitace:

nainstaluje

a odinstaluje aplikaci
ulozi textové, grafické,
zvukové

a multimedialni
soubory

vybere vhodny format
pro ulozeni dat

vytvoii jednoduchy
model domaci site;
popise, ktera zatizeni
jsou pfipojena do
skolni sité

porovna rizné metody
zabezpeceni uctd
spravuje sdileni
soubor

Digitalni technologie —
pocitace:

datové a programové
soubory a jejich
asociace v opera¢nim
systému

sprava soubord,
struktura slozek
instalace aplikaci
domaci a skolni
pocitacova sit’
fungovani a sluzby
internetu

princip e-mailu
metody zabezpeceni
pfistupu k dattim

role a jejich pfistupova
prava (vidét obsah, ¢ist
obsah, ménit obsah,
meénit prava)




fungovani a diskutuje

omezeni zabezpecovacich

feSeni

pomoci modelu
znazorni cestu e-
mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou
¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez
odezvy

postup pfi feseni
problému s digitalnim
zafizenim (napf.
nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna




Informatika — 8. roénik

Ocekavané vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucdivo

Prurezova témata

Z4k:

1-9-2-02 rozd¢li problém na
jednotlivé fesitelné casti

a navrhne a popise kroky

k jejich feseni

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi piehledny program
S ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 ové&fi spravnost
postupu, najde a opravi
V ném ptipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
programovani
robotické stavebnice:
podle navodu nebo
vlastni tvofivosti
sestavi robota

upravi konstrukci
robota tak, aby plnil
modifikovany kol
vytvori program pro
robota a otestuje jeho
funkcnost

pfecte program pro
robota a najde v ném
ptipadné chyby
ovlada vystupni
zafizeni a senzory
robota

vyfesi problém tim, Ze
sestavi a naprogramuje
robota

Algoritmizace

a programovani —
programovani
robotické stavebnice:
sestaveni a oziveni
robota

sestaveni programu

S opakovanim,

S rozhodovanim
pouzivani vystupnich
zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)
pouzivani senzort
(tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

¢teni programu
projekt Mij robot

1-9-2-05 v blokove
orientovaném
programovacim jazyce
vytvorii pfehledny program
s ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 ové&fi spravnost
postupu, najde a opravi
V ném prtipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
programovani
hardwarové desky:
sestavi program pro
desku Micro:bit

a otestuje ji

precte program, najde
Vv ném chybu a odstrani
ji

pouziva opakovani,
rozhodovani, proménné
ovlada vystupni
zafizeni desky
pouziva vstupy ke
spousténi a fizeni béhu
programu

pripoji k desce dalsi
zafizeni, které z desky
ovlada

vytesi problém
naprogramovanim
desky Micro:bit

Algoritmizace

a programovani —
programovani
hardwarové desky:
sestaveni programu

a oziveni Micro:bitu
ovladani LED displeje
tlacitka a senzory
naklonu

piipojeni sluchatek,
tvorba hudby
orientace a pohyb
Micro:bitu v prostoru
propojeni dvou
Micro:bitti pomoci
kabelu a bezdratoveé
pfipojeni a ovladani
externich zafizeni

z Micro:bitu

osv
- rozvoj kreativity

VDO

- obcan, obCanska
spolecnost a stat

- vztah statu a obCana
prostfednictvim
elektronickych sluzeb

EGS

- Evropa a svét nas
zajima

- rozvoj uvédoméni si
a pouzivani cizich
jazyka

MED

- kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni




1-9-3-02 nastavuje
zobrazeni, fazeni

a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém

a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na
zéklad¢é doporuceného

i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat

a nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy

v evidenci dat

Informacni systémy —
hromadné zpracovani
dat:

pii tvorbe vzorcl
rozliSuje absolutni

a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoctim
funkce pracujici

S ¢iselnymi a textovymi
vstupy (pramér,
maximum, potadi,
zleva, délka, pocet,
kdyz)

fesi problémy
vypoctem s daty
ptipise do tabulky dat
novy zdznam

sefadi tabulku dat
podle daného kritéria
(velikost, abecedn¢)
pouziva filtr na vybér
dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyfeseni
ulohy

oveii hypotézu pomoci
vypoctu, porovndnim
nebo vizualizaci
velkého mnozstvi dat

Informacéni systémy —
hromadné zpracovani
dat:

relativni a absolutni
adresy buné¢k

pouziti vzorct

u raznych typt dat
funkce s ¢iselnymi
vstupy

funkce s textovymi
vstupy

vkladani zaznamu do
databazové tabulky
fazeni dat v tabulce
filtrovani dat v tabulce
zpracovani vystupl

z velkych soubori dat




Informatika — 9. roénik

Ocdekavané vystupy z RVP

Skolni vystupy

Ucdivo

Prurezova témata

Z4k:

1-9-2-02 rozd¢li problém na
jednotlivé fesitelné casti a
navrhne a popiSe kroky

k jejich feseni

1-9-2-03 vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05 v blokové
orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi piehledny program
S ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 ové&fi spravnost
postupu, najde a opravi
V ném ptipadnou chybu

Algoritmizace

a programovani —
programovaci
projekty:

tfesi problémy
sestavenim algoritmu
Vv blokové
orientovaném
programovacim jazyce
sestavi ptehledny
program K vyfeseni
problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona
ovEti spravnost
programu, najde

a opravi v ném chyby
diskutuje razné
programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro
feSeny problém a sviij
vybér zdiivodni

fesi problém jeho
rozdélenim na ¢asti
pomoci vlastnich blokt
hotovy program upravi
pro feseni ptibuzného
problému

zvazuje pristupnost
vytvofeného programu
riznym skupinam
uzivatel a dopady na
né

Algoritmizace

a programovani —
programovaci
projekty:
programovaci projekt
a jeho realizace
popsani problému
testovani, odladéni,
odstranéni chyb
pohyb v soufadnicich
ovladani mysi, posilani
Zprav

vytvareni proménné,
seznamu, hodnoty
prvki seznamu
nastroje zvuku, Upravy
seznamu

import a editace
kostymi, podminky
navrh postupu,
klonovani

animace kostymu
postav, udalosti
analyza a navrh hry,
stiidani pozadi,
proménné

vyrazy s proménnou
tvorba hry s ovladanim,
vice seznamil

tvorba hry, piikaz
hudby, proménné

a seznamy

1-9-4-01 popise, jak funguje
pocitac po strance hardwaru
i opera¢niho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 uklada a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i pfenos

1-9-4-03 vybira
nejvhodnéjsi zplisob
pfipojeni digitalnich
zatizeni do pocitacové sit¢;
uvede piiklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky

Digitalni technologie:
pojmenuje Casti
pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi
programovym

a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich
opera¢niho systému

a popise stejné

a odlisné prvky
nékterych z nich

na ptikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese
dat

popise, jak funguji
vybrané technologie

Z okoli, které povazuje
za inovativni

Digitalni technologie —
Hardware a software:
slozeni souc¢asného
pocitace a principy
fungovani jeho soucasti
operacni systémy:
funkce, typy, typické
vyuziti

komprese a formaty
souborti

fungovani novych
technologii kolem mé
(napf. smart
technologie, virtualni
realita, internet véci,
umela inteligence)

osv
- rozvoj kreativity

VDO

obcan, obCanska

spolecnost a stat

- vztah statu a obCana
prostfednictvim
elektronickych sluzeb

EGS

- Evropa a svét nas
zajima
rozvoj uvédoméni si
a pouzivani cizich
jazyka

MED

- kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni




1-9-4-04 poradi si
S typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmeérnit
svoji ¢innost tak, aby

minimalizoval riziko ztraty

¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

na schematickém
modelu popiSe princip
zasilani dat po
pocitaCové siti
vysvétli vrstevnikovi,
jak funguji nékteré
sluzby internetu
diskutuje o cilech

a metodach hackerti
vytvoii myslenkovou
mapu prvka
zabezpeceni pocitace
a dat

diskutuje, ¢im v§im
vytvaii svou digitalni
stopu

Digitalni technologie —
sité:

typy, sluzby a vyznam
pocitaCovych siti
fungovani sité: klient,
server, switch,
paketovy pfenos dat, IP
adresa

struktura a principy
internetu, datacentra,
cloud

web: fungovani webu,
webova stranka,
webovy server, webovy
prohlize¢, odkaz/URL
princip cloudové
aplikace (napft. e-mail,
e-shop, streamovani)

Digitalni technologie —
bezpecnost:
bezpetnostni rizika:
utoky (cile a metody
uto¢nikll), nebezpecné
aplikace a systémy
zabezpeceni pocitace
a dat: aktualizace,
antivir, firewall,
zalohovani a archivace
dat

Digitalni technologie —
digitalni identita:
digitalni stopa:
sledovani polohy
zafizeni, zdznamy

0 ptihlaSovani

a pohybu po internetu,
sledovani komunikace,
informace o uzivateli
v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
fungovani a algoritmy
socialnich siti,
vyhledavani, cookies




~rw A

Rozvoj prace s vypocetni technikou napiic¢ predméty — 4.-9. ro¢nik

Skolni vystupy Ucivo Predméty Prufezova témata
Zak:
- zachazi vhodné Price s poditacem, - informatika osv
s pocitacem / soubory a sloZkami: |- naukové a dalsi - rozvoj kreativity
digitalnim zafizenim, bezpecnost prace pii predméty
dodrzuje u toho zasady prace s pocitacem / MED
bezpecnosti prace digitalnim zafizenim - kritické ¢teni a vnimani
- orientuje se ve struktura slozek medialnich sd€leni
struktufe slozek prace se soubory - stavba medialniho
- vytvoti slozku, ulozi do a slozkami sdéleni
ni soubor ochrana dat pted
- pfesune, pfejmenuje, poskozenim, ztratou
zkopiruje odstrani a zneuzitim
slozku / soubor
- seznami se s internetem Internet: - informatika
a jeho zakladnimi internet a jeho sluzby |-  naukové a dalsi
sluzbami bezpecné chovani na predméty
- komunikuje internetu
prostrednictvim elektronicka
internetu — ¢te, odesila, komunikace
pfeposila zpravy, www stranky a prace
ptiklada k nim pfilohy s nimi
- vyhleda stranku dodrzovani zakonu
0 daném tématu, 0 duSevnim vlastnictvi
zjisténé informace
zpracuje a ulozi
Vv souladu se zakonem
0 dusevnim vlastnictvi
- nainternetu se chova
obezfetné, chrani své
osobni udaje
- zpracuje textovy Textovy editor: - informatika
dokument ve zvoleném prace textovymi editory |-  Cesky jazyk

editoru, ve kterém
informace prezentuje
prehledné,
strukturované

a srozumitelné

s ohledem na
zamysleny ucel
dokumentu

vyuziva nastroje pro
Upravu a zvyraznéni
textu, Cleni text do
odstavct, zdurazni
hlavni myslenky
doplni textovou
informaci obrazky,
grafy a tabulkami tam,
kde je jejich zatazeni
Vv dokumentu nézorné
aucelné

formatuje text
vytvari a upravuje
tabulky v textovém
editoru

a jejich funkcemi
zpracovani a vyuZiti
informaci

psani riznych textl
zakladni nastaveni
tisku (volba tiskarny,
stranek k tisku, pocet
kopii...)

nastaveni vlastnosti
obrazku (obtékani
textu, zména velikosti,
)

pouziti zahlavi a zapati
panel nastroji

vlozeni tabulky a jeji
Uprava

ruzné typy odrazek

a ¢islovanych seznamu
ruzné typy
hypertextovych odkazl
formétovani textu
(tadkovani, zarovnani
textu atd.)

naukové predméty




vytvorti a upravi
obrazky v grafickém
editoru

Graficky editor:
tvorba a Gprava
obrazkl

informatika
vytvarna vychova
obcanska vychova

vytvaii kiivky, - prace s textem objekty Cesky jazyk
geometrické utvary V obrazku
vklada a upravuje text |- cretive commons
upravuje objekty,
pridava efekty - Digitalni fotografie:
pracuje v souladu se - SW pro tpravu fotek
zakony o dusevnim - skenovani
vlastnictvi - tisk
vysvétli pojem
digitalni fotografie
pofizuje a upravuje
digitalni fotografie
vylepSuje digitalni
fotografie
vysvétli pojem audio |- Audio nahravky: informatika
nahravka - programy pro hudebni vychova
vytvoii a upravi vlastni zpracovani audia vytvarna vychova
audionahravku - Video nahravky:
vysvétli pojem video - programy pro
nahravka zpracovani videa
vytvoii a upravi vlastni
video
ptehledné uspotada - Tabulkovy editor: informatika
data do tabulky - obsah bunky matematika
provadi s daty vypocty, |-  adresa builky fyzika
data filtruje a fadi - fady a seznamy
vytvoif a upravi grafy |- prace s jednoduchymi
v tabulkovém editoru vzorci a funkcemi
zpracuje jednoduchou (soucet, rozdil,
statistiku v tabulkovém nasobeni, déleni,
editoru prumeér)
vyuziva funkce - prace s fetézci
tabulkového editoru - statistické funkce
vysvétli pojem - Prezentacni program: informatika
prezentace - seznameni cesky jazyk
vyjmenuje nékteré S prezentacnimi naukové predméty
prezentacni programy programy
vytvori prezentaci - pravidla spravné
V prezenta¢nim prezentace
programu - prezentace

s fotografiemi

- animace

tladitka akci

vkladani audia / videa
casovani

prezentace vlastniho
projektu




